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MAITRE DES SABLIERS

< Le réve de s'envoler...

... €ést un réve que bien des enfants caressent !

i Mais il eut un temps ou ce réve était bien différent. Avant
‘"‘:j l'arrivée de l'avion, lorsque tout était basé sur l'espoir d'un
(e ’

—t jour pouvoir y arriver.

U Avec l'aide du seul et unique "Maitre des Sabliers", laissez-
— vous convaincre par la fagon dont cela aurait pu débuter.

,..’Q Découvrez comment, par le réve, deux enfants bien différents
Q ont su faire de tout ¢a une réalité.

=

— Une animation interactive par laquelle les éléves découvriront
| les étapes pour atteindre des objectifs, tout cela en s'amusant!
:1"' Besoins techniques: Table, chaise, écran, projecteur,
:; marqueur, chevalet avec feuilles. L'espace de présentation doit
7 étre assez grand pour que l'animateur puisse bien se déplacer.



